VEX - visual effects

Bedeutet visuelle Effekte. Diese Effekte werden in der Nachbearbeitung eingefligt. Und lassen so Explosionen echter
aussehen, Augen blauer oder erschaffen Objekte die gar nicht existieren.

Dabei kann man zwischen Visible VFX und Invisible VFX unterscheiden. Die Invisible also die Unsichtbaren Effekte

nehmen wir gar nicht war, sie beeinflussen Wetter , Infrastruktur und Filmfarbe. Die sichtbaren Effekte sind animierte
Personen und Obijekte.

https://eol.ytforum.de/lexicon/index.php/Entry/44-VFX-visual-effects/?s=9d45bfbebd46cb7e58d0fb18360a257b6f654e25
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